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ВСТУП

Дана робота присвячена розробці веб-застосунку для пошуку українського

контенту.

Актуальність теми. Сьогодні людям пропонується велика кількість

різноманітного контенту з усього світу. Однак останнім часом серед українців

зростає зацікавленість саме в українському культурному продукті.

Люди приділяють значно більше уваги важливості культури для нас та нашої

країни. Саме мистецтво допомагає нам глибше зануритися у нашу національну

ідентичність. Зокрема, дослідження українського кінематографу не лише

розповідає нам про минуле, але й допомагає краще зрозуміти сьогодення. Це

розширює наше розуміння історії, і разом з тим ми стаємо активними

споживачами і підтримуємо розвиток нашого мистецтва.

Культура є частиною самобутності народу, вона допомагає глибше зрозуміти

історичні й політичні процеси, які відбуваються у країні, об’єднує людей та

формує нас як націю. Багато років Україну намагалися русифікувати, знецінювали

здобутки та обмежували діяльність наших митців та політичних діячів,

нав’язували наратив “братніх народів” з Росією, комплекс меншовартості і хибне

бачення самих себе. У результаті сутність багатьох понять викривлювалася, межі

національної ідентичності стиралися, а продукти нашої культури часто

сприймалися недостатньо якісними, такими, що не варті уваги навіть самими

українцями. Питання національної самосвідомості активніше обговорювалося з

моменту відновлення незалежності України, а особливо актуальним стало зараз,

після повномасштабного вторгнення РФ в Україну. Українці масово

відмовляються від російського контенту і намагаються збудувати свій

інформаційний простір. Виникають питання, яке українське кіно є якісним, чи є у

нас цікаві проєкти.

Мета дипломної роботи. Метою дипломної роботи є розробка веб-

застосунку, який зможе забезпечити потребу користувачів у пошуку та

дослідженні українського культурного продукту.
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Завдання:

1. Вивчити предметну область дослідження та існуючі рішення.

2. Провести аналіз і обрати мову програмування та середовище для розробки.

3. Розробити веб-застосунок.

Об’єктом дослідження є веб-застосунок для пошуку українського

культурного продукту.

Предметом дослідження є розробка та реалізація веб-застосунку для

ефективного пошуку українського культурного продукту.
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РОЗДІЛ 1

ПРЕДМЕТНА ОБЛАСТЬ ДОСЛІДЖЕННЯ

1.1. Існуючі рішення

1.1.1 Державне агентство України з питань кіно

Під час вивчення предметної області було знайдено веб-сайт Державного

агентства України з питань кіно[1], де є можливість переглянути список фільмів

і здійснювати пошук за певними критеріями.

1.1.2 Кіноріум

Також знайдено веб-сайт Кіноріум[2]. Застосунок надає інформацію про

фільми та серіали будь-яких країн.

1.2. Вибір мови програмування та середовища для розробки

Для розробки веб-застосунку обрала технології ASP.NET Core, React та

PostgreSQL.

1.2.1 .NET Core

.NET Core[3] - це безкоштовна і відкрита платформа для розробки

програмного забезпечення, яка створена компанією Microsoft. Вона має на меті

спростити розробку веб-застосунків шляхом надання потужного та гнучкого

середовища.

Огляд технології .NET Core[4]:

1. Кросплатформенність: .NET Core працює на різних операційних системах,

включаючи Windows, macOS і Linux. Це дозволяє розробникам створювати веб-
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застосунки, які працюють на різних платформах без необхідності відповідних

змін.

2. Висока продуктивність: .NET Core пропонує високу продуктивність

завдяки оптимізованому виконанню коду і підтримці асинхронного

програмування.

3. Розширені можливості: .NET Core має багатий набір функцій та бібліотек,

що дозволяють розробникам швидко створювати різноманітні веб-застосунки. Він

також підтримує веб-розробку за допомогою фреймворків, таких як ASP.NET

Core, що дозволяє створювати високоякісні веб-додатки з великою швидкістю

розробки.

1.2.1.1 ASP.NET Core

ASP.NET Core[5] - це відкритий і кросплатформний веб-фреймворк,

розроблений компанією Microsoft. Він базується на платформі .NET Core і надає

розробникам потужний і ефективний інструментарій для створення сучасних веб-

застосунків.

Огляд технології ASP.NET Core[6]:

1. Все вищеперераховане, оскільки фреймворк базується на платформі .NET

Core.

Додатково:

2. Модульність: ASP.NET Core базується на принципах модульності, що

дозволяє розробникам використовувати тільки необхідні компоненти. Крім того,

він підтримує використання сторонніх бібліотек і пакетів через систему керування

пакетами NuGet.

3. Безпека: ASP.NET Core надає вбудовану підтримку для захисту веб-

застосунків від різних загроз.
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1.2.2 React

React[7] - це популярна бібліотека JavaScript для розробки інтерфейсу

користувача. Вона використовується для побудови інтерактивних веб-застосунків

з високою швидкістю та ефективністю.

Технології React[8]:

1. Компонентний підхід: React використовує концепцію компонентів, що

дозволяє розбити веб-інтерфейс на невеликі, самодостатні частини. Це полегшує

розробку, тестування та підтримку веб-застосунків.

2. Віртуальний DOM: React використовує віртуальний DOM, що дозволяє

ефективно оновлювати тільки необхідні частини інтерфейсу користувача без

перерендерингу всього дерева компонентів. Це забезпечує високу продуктивність

та швидкодію додатків.

3. Односторінкові додатки (Single-Page Applications, SPA): React підходить

для розробки SPA, де змінюється тільки вміст частини сторінки, а не всієї

сторінки цілком. Це дозволяє створювати додатки з багатофункціональними

інтерфейсами, які відповідають на запити користувача без перезавантаження

сторінки.

1.2.3 PostgreSQL

PostgreSQL[9] - потужна та розширювана об'єктно-реляційна система

керування базами даних (СКБД). Вона має високу надійність, широкі можливості

і підтримує стандарти SQL.

Огляд технології PostgreSQL:

1. Надійність та стабільність: PostgreSQL має механізми відновлення після

збоїв, транзакційну безпеку і можливість реплікації даних.

2. Розширюваність: PostgreSQL має широкі можливості для розширення за

допомогою розширень (extensions) і зовнішніх модулів.
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3. Відкритий код: PostgreSQL є вільним і відкритим програмним

забезпеченням. Це забезпечує гнучкість та відсутність витрат на ліцензії.

1.2.4 Середовище розробки

Як середовище розробки веб-застосунку обрала Visual Studio 2022.

Переваги Visual Studio для розробки веб-застосунків з використанням

ASP.NET Core та React:

1. Інтегроване середовище розробки (IDE): Visual Studio надає повноцінне

інтегроване середовище розробки з великою кількістю функціональності. Воно

забезпечує зручний редактор коду, відладку, автоматичне доповнення коду,

контроль версій, використання системи збірки та багато іншого.

2. Підтримка для ASP.NET Core: Visual Studio надає потужні інструменти та

шаблони розробки для створення, налагодження і розгортання веб-застосунків на

базі ASP.NET Core. Вона допомагає забезпечити ефективну розробку та

підтримку веб-застосунків.

3. Підтримка для React: Visual Studio має вбудовану підтримку для розробки

додатків на React. Вона надає автоматичне доповнення коду, перевірку

синтаксису, відлагодження та інші функції, що полегшують розробку React-

компонентів.

Однак є і недоліки:

Visual Studio вимагає потужного обладнання. Робота на менш потужних

комп'ютерах може бути повільною або має обмежені можливості.
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РОЗДІЛ 2

РОЗРОБКА ВЕБ-ЗАСТОСУНКУ

2.1 Створення проєкту

Створила проєкт ASP.NET Core with React.js у середовищі розробки

VisualStudio 2022.

2.2 Створення бази даних

Створила базу даних PostgreSQL за допомогою pgAdmin 4. Назва бази даних

- “kinokhatadb”. Створила чотири таблиці - “Films”, “Series”, “Recommendations”

та “Users”. Додала необхідні поля. Заповнила даними.

Рисунок 2.2.1 - Таблиці Бази Даних

Таблиці Films та Series містять поля, що повторюються - genre, genres;

director, directors; actor, actors. Це зроблено для легшого пошуку фільмів/серіалів

за жанром/режисером/актором і зручнішого виведення інформації про кіно.
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2.3 Створення прототипу проєкту

Створила прототип проєкту за допомогою ресурсу Figma. При створенні

прототипу орієнтувалася на основи UI-дизайну.

2.4 Створення домашньої сторінки

Створила домашню сторінку за допомогою React компонента Home.js.

Створила хедер за допомогою React компонента Header.js, додала навігацію на

сторінки “Фільми“, “Серіали” та “Рекомендації”. Додала опис створюваного

продукту.

Створила футер за допомогою React компонента Footer.js. Додала у футер

перехід на спеціальну пошту веб-застосунку “kinokhata@gmail.com” за

натисканням на її адресу.

Додала стилі css.

Домашня сторінка:

Рисунок 2.4.1 - Інтерфейс домашньої сторінки

2.5 Створення сторінки Фільми

У серверній частині прописала HTTP Get() метод для отримання списку усіх

фільмів. У клієнтській частині створила структуру відображення елементів,

додала стилі css.
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У серверній частині прописала HTTP Get() методи для отримання списку

унікальних значень усіх режисерів, акторів та жанрів фільмів. У клієнтській

частині створила випадаючі списки для режисерів, акторів та жанрів, додала

обробники подій та кнопки пошуку фільмів за обраним параметром. Додала стилі

css.

Сторінка Фільми:

Рисунок 2.5.1 - Інтерфейс сторінки Фільми

Для кожного фільму додане фото, інформація про фільм (жанр, рік виходу,

режисери, рейтинг фільму, тривалість, список акторів та опис сюжету). Окрім

цього, для кожного фільму здійснюється пошук на таких стрімінгових ресурсах,

як SweetTV та Megogo. Якщо фільми на даному сервісі існують, біля фільму

з’являється логотип ресурсу з посиланням на цей фільм.

2.6 Випадаючі списки фільмів

2.6.1 Список режисерів
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Рисунок 2.6.1.1 - Список режисерів фільмів

При виборі режисера і натисканні на кнопку пошуку отримується список

фільмів за даним режисером:

Результат для режисера Нарімана Алієва:

Рисунок 2.6.1.2 - Пошук фільмів за режисером

Як бачимо, знайдено 1 фільм режисера Нарімана Алієва, і він є доступним до

перегляду на сервісі Megogo.
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2.6.2 Список акторів

Рисунок 2.6.2.1 - Список акторів фільмів

При виборі актора і натисканні на кнопку пошуку отримується список

фільмів за даним актором:

Результат для акторки Анастасії Пустовіт:
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Рисунок 2.6.2.2 - Пошук фільмів за актором

Знайдено декілька фільмів з обраною акторкою, 1 з яких представлений на

сервісах SweetTV та Megogo.
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2.6.3 Список жанрів

Рисунок 2.6.3.1 - Список жанрів фільмів

При виборі жанру фільму і натисканні на кнопку пошуку отримується список

фільмів за даним жанром:

Результат для жанру “військовий”
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Рисунок 2.6.3.2 - Пошук фільмів за жанром

Знайдено декілька фільмів за вказаним жанром.

2.7 Створення сторінки Серіали

У серверній частині прописала HTTP Get() метод для отримання списку усіх

серіалів. У клієнтській частині створила структуру відображення елементів,

додала стилі css. У серверній частині прописала HTTP Get() методи для

отримання списку унікальних значень усіх режисерів, акторів та жанрів серіалів.

У клієнтській частині створила випадаючі списки для режисерів, акторів та

жанрів, додала обробники подій та кнопки пошуку серіалів за обраним

параметром.

Додала стилі css.

Сторінка Серіали:

Рисунок 2.7.1. - Інтерфейс сторінки Серіали

Для кожного серіалу додане фото, інформація про фільм (жанр, рік виходу,

режисери, рейтинг серіалу, тривалість, кількість серій, список акторів та опис

сюжету).

Окрім цього, для кожного серіалу здійснюється пошук на стрімінгових

ресурсах SweetTV та Megogo, а також на YouTube (на офіційних каналах-
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власниках продукту). Якщо серіали на даному сервісі існують, біля серіалу

з’являється логотип ресурсу з посиланням на цей серіал.

2.8 Випадаючі списки серіалів

Розглянемо коротко списки режисерів, акторів та жанрів для серіалів:

2.8.1 Список режисерів

Рисунок 2.8.1.1 - Список режисерів серіалів
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2.8.2. Список акторів

Рисунок 2.8.1.1 - Список акторів серіалів



22

2.8.3. Список жанрів

Рисунок 2.8.3.1 - Список жанрів серіалів

Фільтрація серіалів за режисером, актором чи жанром відбувається

аналогічно до фільтрації фільмів.

Списки режисерів, акторів та жанрів є динамічними як для фільмів, так і для

серіалів - вони створюються щоразу при завантаженні відповідної сторінки. При

додаванні у базу даних фільму чи серіалу з новим режисером/актором/жанром

нове значення буде додане до відповідного списку. Таким чином інформація

завжди залишається актуальною.

2.9 Створення сторінки Рекомендації

На сторінці Рекомендації зібрані найпопулярніші/найкращі українські фільми

та серіали, які рекомендовані до перегляду користувачам, які хочуть

ознайомитися з українським кінематографом. Кіно для рекомендацій обирається

за рейтингом, за його успіхом серед глядачів та за популярністю в Україні та за її

межами. Зокрема, тут представлене кіно, починаючи з фільму “Тіні забутих

предків” Сергія Параджанова, який вважається одним з найбільш визначних
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творів українського кінематографу, і до творів, що вийшли на екрани нещодавно

та отримали велику кількість позитивних відгуків від глядачів.

У серверній частині прописала HTTP Get() метод для отримання списку

рекомендованих фільмів та серіалів. У клієнтській частині створила структуру

відображення елементів, додала стилі css.

Додала стилі css.

Сторінка Рекомендації:

Рисунок 2.9.1 - Інтерфейс сторінки Рекомендації

2.10 Доступ до сторінки Адміністратора

Створена програма передбачає використання ролі адміністратора.

Автентифікація та реєстрація для користувачів не передбачена, тому немає і

відповідних кнопок на сторінці сайту. Доступ до сторінки адміністратора

відбувається за допомогою додавання до шляху “/login”.
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Рисунок 2.10.1 - Інтерфейс автентифікації адміністратора

У таблиці Users бази даних є записи про користувачів, які можуть отримати

доступ до сторінки адміністратора. Якщо введені користувачем Email та пароль

не знайдені в базі даних, доступ до сторінки адміністратора буде відхилено.

Рисунок 2.10.2 - Незареєстрований користувач

Якщо ж запис про користувача (Email, пароль) в базі даних існує, користувач

отримує доступ до сторінки адміністратора.
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Рисунок 2.10.3 - Зареєстрований користувач

Після успішної автентифікації для адміністратора стають доступними

сторінки фільмів та серіалів з інструментами редагування.

Рисунок 2.10.4 - Інтерфейс сторінки Фільми для адміністратора

Для адміністратора доступний спрощений вигляд списку фільмів, а також

можливість додати новий фільм або видалити будь-який з існуючих.

Окрім цього, фільми можна додавати до списку рекомендацій.
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2.10.1 Створення фільму

Після натискання на кнопку “Додати фільм” з’являється форма для внесення

даних про фільм. Поля Назва, Жанр, Режисер, Актори, Опис, SweetTV, Megogo,

YouTube та Фото (назва файлу зображення) є текстовими, а поля Рік випуску,

Тривалість та Рейтинг вимагають введення числового значення.

Рисунок 2.10.1.1 - Створення фільму

Після введення даних про фільм та натискання кнопки “Додати” вкінці

форми запис про фільм додається до бази даних. Сторінка оновлюється і ми

бачимо доданий фільм у списку (якщо фільм вийшов нещодавно - усі фільми та

серіали сортуються за роком випуску).



27

Рисунок 2.10.1.2 - Заповнення форми
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Фільм доданий до бази даних:

Рисунок 2.10.1.3 - Оновлений список фільмів адміністратора

Фільм з’явився і на загальній сторінці фільмів.

Рисунок Рисунок 2.10.1.4 - Оновлений список фільмів
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2.10.2 Видалення фільму

У випадку, якщо фільм був доданий випадково чи з неповною/неправильною

інформацією, адміністратор може його видалити.

Рисунок 2.10.2.1 - Неправильний запис

Після натискання на кнопку “Видалити” біля потрібного фільму, інформація

про нього видаляється з бази даних, а сторінка зі списком фільмів оновлюється.

Якщо даний фільм був доданий до списку рекомендованого кіно, при його

видаленні він видаляється також і зі списку рекомендацій.

2.10.3 Додавання фільму до списку рекомендованого кіно

Біля кожного фільму знаходиться кнопка “До рекомендацій”. При натисканні

на неї фільм додається до списку рекомендованого кіно, а кнопка стає жовтою:

Рисунок 2.10.3.1 - Додавання фільму до списку рекомендацій

Текст кнопки змінився на “Видалити з рекомендацій”. При повторному

натисканні на кнопку фільм видаляється зі списку рекомендованого кіно, а кнопка

набуває початкового вигляду.
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2.10.4 Створення серіалу

Сторінка Серіалів для адміністратора має аналогічний функціонал.

Рисунок 2.10.4.1 - Інтерфейс сторінки Серіалів для адміністратора

Форма додавання серіалу має додаткове поле, порівняно з формою для

фільмів - Кількість серій:
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Рисунок 2.10.4.2 - Створення серіалу

2.11 Створення кнопки пропозицій фільмів та серіалів

Створила у хедері кнопку, при натисканні на яку користувач

перенаправляється на сторінку Google-форми з даними кіно.

Рисунок 2.11.1 - Кнопка для пропозицій кіно від користувачів

Форма створена на пошті проєкту:
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Рисунок 2.11.2-2.11.3 - Форма для пропозицій кіно від користувачів
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Таким чином, адміністратор сайту, який має доступ до даної електронної

адреси, може переглядати пропозиції про додавання нових фільмів та серіалів від

користувачів.

Окрім цього, у футері знаходиться адреса електронної пошти проєкту з

переадресацією на програму пошти для зворотного зв’язку від користувачів.

Рисунок 2.11.4 - Email проєкту
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ВИСНОВКИ

У процесі виконання дипломної роботи було проаналізовано предметну

область дослідження та знайдено два альтернативні рішення завдання. Перше з

них — сайт “Державне агентство України з питань кіно”, де можна знайти

українські фільми. Друге — сайт “Кіноріум” для пошуку серіалів усіх країн.

Обрала мову програмування C#, технологію ASP.NET Core, React, базу даних

PostgreSQL і середовище розробки VisualStudio 2022.

Практичну частину дипломної роботи склала реалізація веб-застосунку. Був

створений продукт, призначений для пошуку українського контенту за різними

критеріями. Розроблений застосунок зручний тим, що вся інформація зібрана

разом і користувачам не доведеться шукати сторонні ресурси. Окрім цього, до

фільмів та серіалів додаються посилання на стрімінгові сервіси, де їх можна

переглянути. У перспективі планується розширити функціонал застосунку, додати

реєстрацію та автентифікацію користувачів для можливості створення списку

обраного кіно для окремого користувача та інше.

У першому розділі наведена інформація, що стосується пошуку наявних

вирішень поставленого завдання, вибору мови програмування і середовища

розробки, а також короткі відомості про використані технології розробки.

У другому розділі описано процес створення застосунку і продемонстровано

роботу готового продукту.

Отже, під час виконання дипломної роботи я:

1. Вивчила предметну область і провела аналіз існуючих рішень завданння.

2. Ознайомилася з технологіями ASP.NET Core, React, PostgreSQL.

3. Провела аналіз й обрала мову програмування та середовище розробки.

4. Реалізувала веб-застосунок для пошуку українського контенту.
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