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Очікувані 

результати 

навчання 

Після завершення цього курсу студент буде  

Знати: 
- Основні парадигми ОЗП. 

- Переваги і недоліки принципів Solid. 

- Мову UML. 

- Шаблони проєктування. 

- Пастки програмування. 

Вміти: 
- Будувати різні види UMLдіаграм.  

- Обгрунтовувати вибрану схему архітектури програмного 

забезпечення. 

- Використовувати шаблони проектування. 

- Уникати стандартних пасток в проектуванні, які приводять до 

проблемних ситуацій. 

- Реалізовувати шаблони на обраній мові, з врахуванням специфіки 

реалізації. 

Ключові слова Шаблони проектування, UML-діаграми, архітектура програмного 

забезпечення. 

Формат курсу Очний 

Проведення лекцій, лабораторних робіт і консультацій.  

Теми Подано нижче у таблиці Схема курсу “Проектування об’єктно-

зорієнтованих програм”. 

Підсумковий 

контроль, 

форма 

Залік 

Пререквізити Для вивчення курсу студенти потребують базових знань з курсів: 

- Об’єктно-орієнтоване програмування 

- Програмне забезпечення. 

- Алгоритми обчислювальних процесів 

- Архітектури комп’ютера 

- Бази даних 

Навчальні ме-

тоди та техніки, 

які будуть ви-

користовува-

тися під час 

викладання 

курсу 

Презентації, лекції  

Індивідуальні завдання  

Груповий та індивідуальний проект 

 

Необхідне об- Комп’ютер із програмним забезпеченням, інтернет зв’язок. 



ладнання 

Критерії оці-

нювання (ок-

ремо для кож-

ного виду нав-

чальної діяль-

ності) 

Оцінювання проводиться за 100-бальною шкалою. Бали нараховуються за 

наступним співвідношенням:  

індивідуальні завдання: 40% семестрової оцінки; максимальна кількість 

балів – 40. 

розробка проєктів: 60% семестрової оцінки; максимальна кількість балів – 

60. 

Підсумкова максимальна кількість балів 100. 

Письмові роботи: Очікується, що студенти оформлять діаграми та 

створять програми на одній з запропонованих мов (с#, java, c++) та 

захистять виконану роботу. Груповий проєкт передбачає публічний захист 

з презентацією та обгрунтуванням обраної архітектури, демонстрацією 

роботи програми. 

Академічна доброчесність: Очікується, що програмні роботи студентів 

будуть створені ними самостійно. Виявлення ознак академічної 

недоброчесності в письмовій роботі студента є підставою для її 

незарахування викладачем, незалежно від масштабів плагіату чи обману. 

Відвідання занять є важливою складовою навчання. Очікується, що всі 

студенти відвідають  лекційні та лабораторні заняття курсу. Для студентів 

передбачені терміни здачі індивідуальних завдань. Невчасний захист 

індивідуальних завдань є підставою до зменшення отриманих балів. Для 

отримання залікового підсумкового контролю мусять бути виконаний весь 

пакет завдань, незалежно від кількості отриманих балів за попередні 

завдання. 

Література. Студентам буде наданий рекомендований список літератури 

та інформаційних джерел та проведено їх аналіз. Водночас, 

заохочуватиметься  використання також й іншої літератури та джерел, 

яких немає серед рекомендованих. 

Політика виставлення балів. Враховуються бали набрані за захист 

індивідуальних завдань, виконання домашніх робіт, а також за активність 

роботи на заняттях.  

Жодні форми порушення академічної доброчесності не толеруються. 

Опитування Анкету-оцінку з метою оцінювання якості курсу буде надано по завер-

шенню курсу. 
 

 

  



 

Схема курсу “ Проектування об’єктно-зорієнтованих програм” 

Тиж. Тема, план, короткі тези 

Форма 

діяльності 

(заняття) 

Літерату

ра, 

Ресурси в 

інтернеті 

Завдання, 

год. 

Термін 

виконан

ня 

1 Тема 1. Огляд курсу. 

Особливості розробки 

великих програмних 

комплексів.  

Лекція 

(2 год.) 

[1,3,4,6,7] Опрацювання 

лекційного  

матеріалу 

(2 год.) 

 

1 

тиждень 

2 Тема 2. Огляд парадигм 

програмування з 

визначенням місця ОЗП. 

Лекція 

(2 год.) 

 

[1-

5,7,11,12] 

Опрацювання 

лекційного  

матеріалу 

(2 год.) 

 

1 

тиждень 

 Тема 1-2. Розв’язування 

задач з демонстрацією 

переваг та недоліків різних 

підходів. 

Обговорення особливостей 

групових проєктів. Розподіл 

підзадач для виконання. 

Лабораторне 

(4 год) 

[1-

5,7,11,12] 

Опрацювання 

матеріалу 

(4 год.) 

 

2 тижні 

3 Тема 3. Мова UML. Типи 

діаграм та особливості їх 

використання. 

 

Лекція  

(2 год.) 

 

 

[5,7,8]  

 

 

Опрацювання 

лекційного  

матеріалу 

(4 год.) 

 

2 тижні 

 Тема 3. Побудова діаграм 

взаємозв’язків між класами,  

діаграми послідовностей 

викликів та діаграми 

прецедентів 

 

Лабораторне  

(4 год) 

[1-

5,7,11,12] 

Створення 

діаграм для 

групового 

проєкту 

(8 год) 

2 тижні 

4 Тема 4.   Класифікація 

шаблонів проєктування.  

Принципи SOLID. Основне 

призначення шаблонів 

проєктування. 

 

Лекція 

(2 год.) 

 

 

[5,8]  

 

Опрацювання 

лекційного 

матеріалу 

(4 год) 

2 тижні 

 Тема 4. Розробка програм з 

використанням  принципів 

SOLID. Огляд можливих 

суперечностей та наслідків 

порушень. 

Лабораторне 

(4 год.) 

 

[1-

5,7,11,12] 
Виконання 

домашнього 

завдання 1 

(4 год.) 

Створення 

класів для 

групового 

проєкту 

(6 год) 

 

2 тижні 



5 Тема 5. Породжуючі 

шаблони.  

Лекція  

(2 год.) 

 

[5,7,8] Опрацювання 

лекційного  

матеріалу 

(4 год.) 

 

2 тижні 

6 Тема 6. Реалізація шаблонів 

Одинак, Абстрактна 

фабрика, Фабричний метод 

Лабораторне 

(4 год.) 

 

 

[5,8,9-12] Виконання 

домашнього 

завдання , 

(4 год.) 

Робота над 

груповим 

проєктом 

(6 год.) 

 

2 тижні 

7 Тема 7. Поведінкові 

шаблони. 

Лекція, 

(2 год.) 

 

[1-

5,7,11,12] 

Опрацювання 

лекційного  

матеріалу 

(4 год.) 

 

2 тижні 

 Тема 7. Розв’язування задач 

з використанням шаблонів 

Ланцюг обов’язків, 

Відвідувач, Посередник, 

спостерігач. 

Лабораторне 

(4 год.) 

 

 

[2,9-12] Виконання 

домашнього 

завдання, 

(4 год.) 

робота над 

груповим 

проєктом 

(6 год.) 

 

2 тижні 

8. Тема 8. Структурні 

шаблони. 

Лекція 

(2 год.) 

 

[5,7,8] Опрацювання 

лекційного 

матеріалу 

(4 год) 

2 тижні 

 Тема 8. Робота з 

шаблонами Декоратор, 

Фасад, Міст. Особливості 

поєднання різних шаблонів. 

Лабораторне  

(6 год) 

[5,7,8] Виконання 

домашнього 

завдання,  

(4 год.), 

робота над 

груповим 

проєктом. 

(5 год.) 

3 тижні 

9 Тема 9. Презентація 

групових проєктів. 

Обговорення переваг і 

недоліків обраної методики 

проєктування. 

Лекція  

(2 год.) 

[1-4,6] Підготовка 

звіту.  

Огляд 

стандартних 

пасток 

проєктування. 

(4 год.) 

2 тижні 



 Тема 9. Захист групових 

проєктів. 

Лабораторне  

(4 год) 

 Аналіз 

виконання 

роботи іншої 

команди(8 год) 

2 тижні 

 


